m.. JARDIN INFANTIL EMANUEL
PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: NUBIA CORTES | NIVEL: PREJARDIN 2 FECHA: 03 FEBRERO 2025

PROPOSITO: Incentivar a los nifos y nifias a involucrarse en la creacién de arte beneficiando el desarrollo
de su motricidad fina, comprensién de ordenes simples, esperar el turno y su psicomotricidad.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: Una Experiencia Ciudadana de Exploracién y Construccién Cultural.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte

EJES DE TRABAJO: Autonomia
RECUERSOS MATERIALES: Mesas, sillas, bafle, vinilos, globos pequefios, hojas blancas, imdgenes,
ESTRATEGIA: Taller

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: GLOBITOS DE PINTURA

El dia de hoy la profesional recibird en el salén donde tendrd dispuestas fichas de encajar sobre las
mesas, adicionalmente el laberinto, el set de pesca ya que estos son muy atractivos para algunos nifios,
inicialmente ella dialogara con el grupo preguntdndoles las actividades realizadas durante el fin de
“:mana, luego se dispondrdn para fomar las onces reforzadas, después se desplazardn al drea de
higiene donde lavaran las manos y sus actividades fisiolégicas. Después la profesional invitara a los
participantes al salén donde les solicitara sentarse sobre el suelo y les facilitara imdgenes
relacionadas con los accidentes que se pueden ocasionar con las tomas de corriente, las extensiones,
swiches entre otras, luego ellos mismos las pegaran sobre un octavo de cartulina formando un collage.
En seguida todos los participantes se ubicardn las mesas y las sillas sentdndose cada uno en su lugar
y se les facilitaran los globos inflados previamente a quienes adn no lo pueden lograr, luego se les
indicara como deben colocar dichos globos sobre la pintura y luego plasmarlo sobre las hojas blancas
permitiendo que realicen creativamente las figuras que deseen, al terminar cada participante
colocara su trabajo en un lugar especial dispuesto para colocar dichos globos. Seguidamente la
profesional invita al grupo a correr un poco dentro del salény posteriormente se desplazarédn al bafio donde
lavardn sus manos con aguay jabén aprovechando la oportunidad para hablarles sobre la importancia de realizar
este habito diariamente. En seguida pasaran a las mesas y realizaran el ritual de alimentacién donde

isfrutaran de los alimentos, luego tomaran un descanso de suefio y al despertar la profesional les facilitara
9gunas barras de plastilina donde moldearan algunos objetos que fenemos dentro del salén, por ultimo se
organizaran para regresar a sus casas.
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JARBIN INFANTIL EMANUEL -
PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: NUBIA CORTES | NIVEL: PREJARDIN 2 FECHA: 04 FEBRERO 2025

?ROPOSIT(J: Promover en los nifos y niflas el reconocimiento, la exploracién y su conexién con su entorno
inmediato fortaleciendo su curiosidad por medio de juegos lidico recreativos.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel Una Experiencia Ciudadana de Exploracion y Construccién
Cultural. TRANSICIONES SEGURAS, SENSIBLES Y ARMONICAS
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Exploracién

EJES DE TRABAJO: Autonomia

RECURSOS/MATERIALES: Ho jas secas, ramitas, flores, semillas, pegante, cartulina negra
ESTRATEGIA: Taller

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: UN POCO DE NATURALEZA

El dia de hoy la profesional recibird a los nifios y nifias en la escalera donde les dard un abrazo y luego
t' s invitara a seguir al salén donde encontrardn sobre las mesas fichas de tubitos encajables con las
-ﬁ.le podrdn crear diferentes figuras. Posteriormente tomaran las onces reforzadas y luego se
desplazardn al bafio donde realizaran actividades de higiene, luego la profesional les pedird sentarse
sobre el suelo formando un circulo y escuchar con atencién ya que les informara que todos nos
desplazaremos hasta el patio donde realizaran un pequefio recorrido por los diferentes salones,
barios escaleras,cocina y pacillos entre otros, teniendo en cuenta las TRANSICIONES
SEGURAS SENSIBLES Y ARMONICAS con la intencién de que los parti cipantes que son nuevos tengan
un poco mas de conocimiento del lugar donde se encuentran. Al regresar al salén y después de
reconocer su entorno la profesional invitara a los participantes a colocar sobre las mesas los diferentes
elementos naturales recolectados por ellos mismos para dar inicio a la experiencia donde se colocara
un pliego de cartulina negra en la cual cada uno colocara sus elementos formando un paisaje natural
natural mientras la profesional realiza una breve narracién sobre la naturaleza mostrdndoles algunas
imdgenes relacionadas con la unidad operativay los Paisqjes na_fur'ales. Luego invitaraal grupo arealizar
algunos ejercicios fisicos como correr, saltar, seguir algt-mus Instrucciones, después lavaran las manos
se dispondrdn a realizar el ritual de aIimenTacnS.n, seguidamente cepillaran los dientes, reposardn un
npoco mientras la profesional les narra una historia mliem‘ras ellos c.oncilian el suefio. Al despertar se
les facilitara algunas barras de plastilina para que realicen algunas figuritas mientras llega el momento
del refrige-,rjfsh por ’!jrimo,sg. organizaran para regresar a sus casas.
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: NUBIA CORTES NIVEL: PRETARDIN 2 FECHA: 05 FEBRERO 2025

PROPOSITO: Fortalecer en |os hiffos y nifas habilidades sociales y emocionales que les permitan
afrontar desafios diarios Y Mejorar su bienestar incrementando sus palabras y su expresicn verbal.
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccion
cultural,

NOMBRE DE LA ACTT
EJES DE TRABAJO:
RECURSOSIMATERIALES: Mesas, pimpones, lang, ti Jeras, silicona. Marcadores, imdgenes de ropa
ESTRATEGIA: Asamblea y Taller

EXPERIENCTA PEDAGOGICA: DESCUBRIENDO M1 EMOCION

VIDAD RECTORA: Arte

El dia de hoy la profesional recibirg a los nifios y nifias en el salén donde tendrd algunos cuentos

infantiles sobre |as mesas, misica infantil y algunas imdgenes relacionadas con algunos temas

especiales para hoy. Al estar e grupo completo y mientras Ilegan las onces reforzadas la profesional
brovecha para hablar sobre |q importanci

(enfermedades respiratorias agudas), adicionalmente el uso de ropa abri
lluvia, el viento o el frio, por lo tanto, se les mostraran imdgenes de
bufandas y por dltimo se recomendard el uso del tapabocas
estornudar o toser en la cara de otros o e

gada cuando se presenta la
abrigos, chaquetas, gorros,
. implementando también el cuidado de

colocdndole como pelo lana de cualquier color teniendo en cuenta una
por los nifios y nifias que estdn por primera vez en el ja@in, la profesic.a
peloticas y los participantes deberdn observar y mencionar |q emoci
de las caritas. Por ultimo la profesional invitara al grupo a jugar

?ngelados donde se tratara que participen 1°df’f teme:ndo cuidado a
q«"ensaguida disfrutaran del ritual de alimentacwn. Y mientras los
resaltara la importancia de consumir epsaludas, Jugos, verduras
desplazard al bafio donde cepillaran los dientes y d.e.spués. de repos
de suefio mientras la profesional les lee un cuento infantil. Al desp
breve video relacionado con la movilidad sostenible.

nal mostrara cada una de dichas
6n que se evidencia en cada una
un poco dentro del salén a los
| correr, luego lavaran las manos
participantes comen la profesional
Y carnes. Al finalizar el grupo se
ar un momento tomaran un descanso
ertar la profesional les mostrara un
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JARDIN INFANTIL EMANUEL
PLANEACION PEDAGOGICA

ALC ALDMA, S v
DE ROGOTA D C.

PROFESIONAL: NUBIA CORTES | NIVEL: PREJARDIN 2 | FECHA: 06 FEBRERO 2025

PROPOSITO: Desarrollar en los nifios y nifias la imaginacién, creatividad,atencién,observacién y P‘f““’“i‘m"
abstracto, adicionalmente superar los miedos a las sombras y a la oscuridad a través de su comprensién.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién
cultural.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Exploracién
EJES DE TRABAJO: Identidad
RECURSOS /MATERIALES: Rollos de cartén, silicona, figuras en foamy, linternas, pldstico vinipel

ESTRATEGIA: Taller
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: BUSCANDO LA FIGURA

oy la profesional recibird a los nifios y nifias en la escalera donde los saludara e invitara a ingresar al salén
-onde encontraran fichas de las diferentes emociones con las cuales podrdn jugar a lo que ellos prefieran,
también sonara misica infantil de su preferencia, luego de tomar las onces reforzadas el grupo serd llevado por
la profesional al salén mas pequefio y donde se encuentra el espacio y alli les hard entrega de algunos juguetes
con los que podrdn jugar un momento anfes de dar inicio a la experiencia central la cual consiste en oscurecer
el salén y luego entregar a cada nifio un rollo de cartén forrado en el vinipel ,una figura elegida por cada uno de
ellos y una linterna pequefia para colocarla dentro de dicho rollo y poder reproducir la imagen en la pared. Cada
participante podrd observar e identificar que significa su imagen y también se les pedird que intercambien
dichos rollitos con el fin de que compartan entre ellos. Para finalizar la profesional indicara a los participantes
donde deben dejar sus creaciones y luego los invita al drea de higiene donde lavaran las manos y se prepararan

para disfrutar del ritual de alimentacién para después jugar un poco en el pasillo atrapando burbujas de jabén
y al regresar al salén acostaran en las colchonetas y tomaran un descanso de suefio mientras lo profesional les
narra una historia biblica. Al despertar la profesional colocard el bafle con mdsica infan
nifios y nifias e invitdndolos a realizar unaronday a jugar mientras llega el refrigerio el ¢
organizardn para regresar a sus hogares.

til donde pedird a los
ual tomardn y luego se

Powered by CamScanner



https://v3.camscanner.com/user/download

JARDIN INFANTIL EMANUEL
é;}f— ;‘r/m Jo actrvrvkdey S o f@zy "hyi'&rfn.'&ﬁé'/)i’;’" %5’3‘*7‘;2
f‘rk:}om y = G nofe s feres o c'xﬂ/aﬂ\"’ J ol vesletloy
UIrlitods eifos elewesdos los coodor fraron exty bt it
pPare elloy 7 es/fo t:jw.rrb\uh /ﬂmw/r‘v' /af?‘“-/’-a"" JE
LWL -__Lmel\r(’” Sy oy -

i - i e ——————

1 0 e&elevyos

VALORACION Y SEG]JIMIENT O AL DES;ARROLLO

EO;/ doronk fon, ecetrorsade, Se obsene Fet /b5 pastre pantes e -
4 Fd 4

VT v twvy etfentos af oot go g S Sa prefenvend com

el JLYPO_ya  ge [es conko” fo gk So rrealieartt, Jercrofacnte e

Faboun CAly ctusrdsalr porgee A’I/thb'y@rbma/ colocs” colgay e

q

[o_cidond poks ascoseces of Wgar Y olgonas cliyesom sen

“o porgc [e5 oLha niledo, « fo P ge [0 FTofo Lo Lapso-
9,/,,‘,&:@[ et fo Ja OJCVh'éfocﬂlp:cjduaézaaé)/a &/ c/.,aa,ym HLe_cr-

ﬁ Y al qunod 0 tundorveq Fer /oy asosfon, Fce rr0p [og g rda pero
i, KAl i i B 3 e s
ﬁ&u’w%b’w’ t—osfro-clo Sobie /fa poes! (o gt Se i<aliasy 5 e
?4; /es /7’044?0.'“/!'&!’ g gee Se NV resvn  cwodFrady fay Lot
i frocgencs g §¢ Progecturon sobie /o Pased. A/ o ikt

Do/ vt (/ﬁ//?ur"/ér A‘,,/éﬁ,d /de o bse ey~ cacla DOSct P

(elou a SU a/;enéca"a/ Y por .&/;5}.40 Je rvtraban Sog e r e,
GUSTOS E |N+ ERESES DURANTE LA EXPERIENCIA

Z-_e_; A?Mad, f/?l/ﬁ}ﬁa) ei;g/omr Ce/o e ,q R
_ﬁwamvﬂ SOS e/ muntos c-Li'/qu Y CA':!’/M/';'”’

Powered by CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

JARDIN INFARTIL EMANUEL -
PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: NUBIA CORTES | NIVEL: PREJARDIN 2 FECHA: 07 FEBRERO 2025

DE BCGOTA D.C.

PROPOSITO: Promover en los nifios y niffas el desarrollo del sentido del tacto, la motricidad fina, experimentar
nuevas sensaciones, percepcién sensorial, coordinacién del movimiento y su parte cognitiva.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia cludadana de exploracién y construccién
cultural

EJES DE TRABAJO: Autonomia
RECURSOS/MATERIALES: Crema de afeitar, palitos de paleta, mesa, sillas, hojas de papel, pinceles

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: J uego y Exploracién
ESTRATEGIA: Taller

&EXPERIENCIA PEDAGOGICA: JUEGO DE TEXTURAS

Joy la profesional recibird a los participantes en el salén donde habrd mdsica infantil y algunos videos
en el computador donde podrdn observar historias de nifios y nifias ingresando a su escuela o Jjardin
por primera vez tratando de mas seguridad a quienes son nuevos en nuestro salén, luego tomaran las
onces reforzadas y se desplazaran al bafo para luego regresar al salén y jugar a las escondidas y en
seguida el grupo se dispondrd a dar inicio a la experiencia de hoy la cual consiste en colocar hojas de
papel con diferentes figuras para que cada participante aplique esta textura sobre la mesa o sobre
dicha hoja moviendo sus dedos en distintas direcciones al igual que los palitos para que sea agradable
a su tacto, siendo creativo, utilizando dichos elementos, posteriormente la profesional facilitara
algunos pinceles permitiendo que los nifios y nifias lo utilicen como mejor les parezca. En seguida el
grupo se desplaza al drea de higiene para lavar las manos y luego de disfrutar el ritual de alimentacién

la profesional invitara a los participantes a jugar un poco con el burbujero en el pasillo y al regresar al
salén la profesional los invita a correr dentro del salén y luego se organizan las colchonetas y se invita

a tomar el descanso del suefio mientras la profesional realiza la narracién de un cuento infantil. Al
despertar se dispondrdn fichas yenga sobre las mesas con las que crearan figuras hasta cuando llegue
y - i :

{__ refrigerio y luego se organizaran para regresar a sus casas.
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JARGIN 1NEANTIL EMANUEL
PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: NUBIA CORTES | NIVEL: PREJARDIN 2 FECHA: 10 FEBRERO 2025

PROPOSITO: Permitir que los nifios exploren, identifiquen y expresen diferentes texturas (rugosa, suave,
dspera, lisa), a través de actividades sensoriales mediante el tacto y observacién, fomentando el arte.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: Una Experiencia Ciudadana de Exploracién y Construccién
Cultural.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Exploracién
EJES DE TRABAJO: Autonomia

RECURSOS/MATERIALES: Algodén, lija, papel crepe, naranja, piedra, tela suave
ESTRATEGIA: Asamblea/ Taller

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: EXPLORANDO TEXTURAS

Inicialmente la profesional recibird a los participantes en su salén donde les facilitard plastilina y

tablas para que creen figuras desarrollando su creatividad, A continuacién, la profesional Explicara a

’_élos participantes que hoy explorardn "texturas" y que son las sensaciones que sentimos cuando tocamos
| algo, como por ejemplo la piel de una naranja que es rugosa, el algoddn es suave, y una piedra puede
ser dura. Luego se dard inicio a la experiencia central la cual consiste en en una actividad sensorial que
permite a los nifios/as explorar diferentes texturas a través del tacto y la observacién, dicha
experiencia busca que ellos reconozcan y diferencien las sensaciones que provocan las distintas
superficies y materiales a través de la manipulacién y el andlisis de objetos con diversas texturas, los
nifios se sumergen en una vivencia prdctica que fomenta su creatividad y expresién artistica.
Para continuar con la exploracién sensorial los nifios y nifias usaran los materiales que han tocado para

crear una obra artistica. Pueden pegar los trozos de los diferentes materiales sobre una hoja de
cartulina, formando un collage de texturas y aquf los participantes no solo aplican lo observando sobre
las texturas, sino que también desarrollan su creatividad y habilidades motrices al manipular los
objetos y materiales para crear un producto visual. Para finalizar se realiza una pequefia reflexién
grupal, ya que la profesional la maestra invitard los participantes a compartir cudl material les parecié
des interesante o cudl les gusté mds Al finalizar la actividad, los nifios habrdn no solo explorado y

_ Ireconocido las diversas texturas a través del tacto, sino que también habrdn aprendido a expresar sus
percepciones de manera creativa mediante el arte. Al compartir sus experiencias y reflexionar sobre
las sensaciones que sintieron al manipular los materiales, los nifios desarrollan una mayor conciencia
sensorial y una comprensién mds profunda de cémo las texturas pueden influir en la creacién artistica,
En la tarde después del descanso la profesional invitara a los participantes a escuchar una cancién
infantil *Mambri no fue a la guerra” y tratara de que los nifios y nifias la vayan memorizando al igual
les mostrara una imagen de Mambrd.
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.JARﬁl'ﬁ INFANTIL EMANUEL -
PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: NUBIA CORTES | NIVEL: PRETARDIN 2 FECHA: 11 FEBRERO 2025

PROPOSITO: Desarrollar en los nifos

Y nifias la motricidad fina, el reconocimiento de colores, formas y la

expresién creativa a través de una actividad artistica con pintura como también habilidades de agarre,
coordinacién y control de| movimien

To a través de la pintura. —
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: Una Experiencia Ciudadana de Exploracién y Construccion
Cultural,

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte
EJES DE TRABAJO: Desarroll

0 social y personal en la primera infancia
RECURSOS MATERIALES: Bafle, pinturas, cartuling, pinceles, vinilos, foallas de papel
ESTRATEGIA: Taller

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: DESTELLOS MAGICOS

EL dia de hoy la profesional recibird a los nifios y nifias con una cancién alegre, y les solicitara que

~ealicen movimientos con sus mdnos oo si estuvieran pintando, luego es facilitara algunas fichas
Pye,nga para que interactden con sus demds pares. La actividad comienza con una bienvenida cdlida y
acogedora para los nifios, donde se les invita a participar con una cancién tranquila que haga referencia
a la pintura. Mientras suena la misica, se les muestran los materijales: pinceles, pinturas de colores
vibrantes y papeles grandes, permitiendo que los nifios exploren libremente los materiales. Algunos

podrdn tocar las pinturas o sumergir los dedos en ellas, mientras otros simplemente observardn. Con
esto se busca generar curiosidad y familiarizacién con el proceso, sin presién alguna para que todos
los nifios empiecen a pintar de inmediato, la experiencia central consiste en que los nifios comienzan
a aplicar la pintura sobre sus hojas utilizando pinceles o sus propias manos durante este tiempo, se
fomenta la exploracién libre de los colores, alentdndolos a mezclar diferentes tonos y descubrir cémo
cambian al combinarse. A medida que pintan, se les gufa a que experimenten con
usando el pincel para hacer lineas a puntos, y se les anima a hablar s
sea de manera simple. La experiencia busca ser un espacio para la e
brindando apoyo emocional y fisico a los nifios que lo necesiten. Al
(.‘.)os nifios a mirar sus obras con orqgullo y se realiza una pt.zqueﬁu conversacién grupal donde cada nifio

puede contar lo que ha pintado, fomentando su capacidad de expresién verbal y emocional. Se
celebran sus creaciones sin juicio, destacando el esfuerzo y la diversién del proceso. Después, se
pasa al momento de limpieza, donde los nifios son guiados a lavar sus manos Y ordenar el espacio. Este
cierre fiene como objetivo darles una sensacién de logro y al mismo tiempo ensefiarles sobre la
importancia de mantener el espacio limpio y organizado después de terminar dicha experiencia. Después
de tomar el descanso de suefio la profesional les narrara un ey

ento infantil por medio de imdgenes
llamado "Matfas pinta el sol* y por ultimo dialogara con el grupo sobre lo ocurrido en la historia.

diferentes formas,
obre la que estdn creando, aunque
Xpresién personal y la creatividad
finalizar la experiencia se invita a
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¥ JIARDIN 1RFANTIL EMANUEL -

PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: NUBIA CORTES | NIVEL: PREJARDIN 2 FECHA: 12 FEBRERO 2025
PROPOSITO:

Fomentar el desarrollo integral de los nifios a través del juego, promoviendo habilidades .
cognitivas, sociales y emocionales.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién
cultural

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego
EJES DE TRABAJO: Autonomia y desarrollo social
RECURSOS /MATERIALES:

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: JUEGO DE ROLES

El dia de hoy los partici

pantes serdn recibidos en el salén donde encontrardn d ispuestas tapas pldsticas
( obre las mesas que |

es permitird interactuar entre ellos y crear diferentes elementos como torres,
“casas, carros, aviones entre otros. Después se dard inicio a la experiencia propuesta para hoy la cual
se trata de una actividad en la que los participantes asumen diferentes personajes y actian en situaciones
especificas que les permite explorar diversas perspectivas y desarrollar habilidades sociales, emocionales y
cognitivas desde un enfoque pedagégico, los Juegos de roles fomentan la creatividad y la i maginacién ya que los
participantes deben pensar de manera critica y adaptarse a diferentes escenarios. Ademds, promueven la
empatia, ya que al ponerse en el lugar de otro los jugadores pueden comprender mejor las emociones y
motivaciones de los demds. Inicialmente la profesional dispondréd el espacio donde ubicaran alimentos y
productos simulando una tienda entregando a los participantes billetes diddcticos los cuales podrdn utiliza para
comprar imitando a sus padres cuando van de compras y donde uno de ellos serd elegido como el tendero.
Esta experiencia también es excelente para que se colaboren entre ellos ya que los jugadores deben trabajar
Juntos, comunicarse y resolver problemas en equipo, mejora asi sus habilidades interpersonales, sino que
también les ayuda a construir confianza Y a desarrollar  un sentido de comunidad.
Este juego permitird a los participantes a experimentar y reflexionar sobre sus acciones y decisiones en un
entorno seguro y controlado, fortaleciendo entre ellos sus relaciones interpersonales. Para finalizar la
¢

profesional dialogara con el grupo sobre la actividad realizada preguntdndoles cémo les parecid, como se sienten
y si desean volver a jugar. Al terminar este espacio de la experiencia de hoy se

volverd a entonar la cancién de
"Mambrii” y la profesional realizara algunas preguntas sobre lo dialogado el dia

! de ayer en cuanto a los principios
y después de escuchar a los nifios y niffas que participen se plasmara la imagen de una de sus manos en cartulina
roja formando un gran corazén.

i

i
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m ARG INEANTILEMANUEL ™
PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: NUBIA CORTES | NIVEL: PRETARDIN 2 FECHA: 13 FEBRERO 2025

PROPOSITO: Fomentar el desarrollo de la motricidad fina, la coordinacién ojo-mano y la concentracién

a través de ensartar objetos, promoviendo la paciencia a través de una actividad que requiere atencién
destreza,

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién
cultural.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego

EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia, autonomia

RECURSOS/MATERIALES: Fichas para ensartar, cuerdas, lana aros pequefios, botones
ESTRATEGIA: Taller/Asamblea

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: ENSARTANDO

Inicialmente la profesional recibird a los nifios y nifias en el salén donde tendrd dispuestas sobre las
~mesas algunos sets de fichas encajables y adicionalmente tendrd misica suave infantil invitando al
"\Qgrupo a estar tranquilos. Posteriormente se dard inicio a la experiencia central la cual consiste en

desarrollar la motricidad fina a través de un ejercicio de ensartar cordones o botones en un hilo o
cuerda. La accién de ensartar es una actividad sencilla pero muy efectiva para fortalecer las
habilidades motoras de los nifios, ya que requiere de precisién, concentracidn y coordinacién ojo-mano.
Durante la actividad, cada nifio /a recibe un hilo o cuerda gruesa, junto con varias tablas con imdgenes
de frutas medianas o botones con agujeros amplios. Se les invita a seguir el ejemplo de la educadora,
quien muestra cémo colocar el cordén en una tabla y pasarla con cuidado a través del agujero, luego,
los nifios intentan hacerlo por si mismos. La actividad se realiza de manera pausada, permitiendo que
los participantes repitan el proceso varias veces, reforzando su destreza y confianza. L a profesional
realiza un modelo de cémo se ensarta en dicha tabla, mostrdndoles Paso a paso cdmo se coloca la cuerda
sobre el hilo, y guidndolos para que repitan el proceso esto da un marco de referencia claro para los
nifios y nifias facilitando su comprensidn de lo que se espera de ellos. A medida que los nifios avanzan
en la actividad, se les motiva y celebra cada pequefio logro, incluso si el ensartado no se realiza de
o forma perfecta. Este refuerzo positivo contribuye a fortalecer la autoestima de los nifios y los motiva
@f‘g seguir participando, la actividad se tratard de llevar a cabo en un ambiente relajado y lidico, con el

objetivo de que los nifios y nifias disfruten del proceso sin sentirse presionados por los resultados. A
través de la repeticién de la actividad, los participantes desarrollaran no solo habilidades motoras
finas, sino también paciencia, concentracidn y una mayor destreza en el manejo de sus manos. Después
de tomar el descanso de suefio y observaran un video relacionado con las texturas de los animales. Se
realizard la actividad de manos rojas la cual consiste en un juego de golosa con algunos nimeros o

imdgenes que representen los 12 principios en contra de la vinculacién de nifios/as, adolescentes y
jones al conflicto armado.
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¥ ARG INFANTIL EMANUEL

PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: NUBIA CORTES NIVEL: PREJARDIN 2 FECHA: 14 FEBRERO 2025

PROPOSITO: Fomentar la expresién artistica y emocional de los nifios y nifias a través de la pintura, utilizando la
musica como herramienta para estimular la creatividad y el movimiento.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién
cultural

EJES DE TRABAJO: Autonomfa

RECURSOS/MATERIALES: Papel Kraft, pinceles, vinilos, bafle, teléfono
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego/Arte

(

(T‘ sus pinturas y contarnos lo que alli expresaron fomentando un sentido de comunidad y apreciacién por

ESTRATEGIA: Taller
L|?(PE'F!IENCIA PEDAGOGICA: PINTURA CON MUSICA

oy inicialmente la profesional recibird a los nifios y nifias en el salén donde tendrd las mesas dispuestas
con fichas de construccién donde compartirdn un rato mientras va ingresando el grupo. La pintura con
musica es una fusién creativa que permite a los artistas expresar sus emociones y pensamientos a
través de dos formas de arte simultdneamente y al combinar la pintura con la misica, se crea un
ambiente dnico donde los colores y las formas se ven influenciados por los ritmos y melodias que se
escuchan. Posteriormente se dard inicio a la experiencia propuesta para hoy donde los participantes
pueden dejarse llevar por la misica, permitiendo que el sonido gufe sus pinceladas y elecciones de color.
Esto no solo enriquece el proceso creativo, sino que también puede evocar diferentes estados de dnimo
y sensaciones, haciendo que cada obra sea una representacién tnica de la interaccién entre la misica
y la pintura. Ademds, esta prdctica puede ser muy terapéutica, Ya que permite a los nifios y nifias
liberar y explorar su creatividad de una manera divertida y liberadora. En general la pintura con misica
es una experiencia sensorial que invita a la exploracién y la autoexpresién, creando un espacio donde
el arte cobra vida de una manera vibrante y emocionante, es una forma de conectar con uno mismo y
el arte. Para finalizar se realizard una exposicién donde los participantes que deseen podrdn exponer

el arte de los demds.
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%) VAR NEARTIL EMANUE

PLANEACION PEDAGOGICA

FECHA: 17 FEBRERO 2025

PROFESIONAL: NUBIA CORTES | NIVEL: PREJARDIN 2
los nifios a través de actividades que les ayuden a superar

PROPOSITO: Fomentar el desarrollo integral de
obstdculos fisicos, emocionales y cognitivos.
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: Una Experiencia Ciudadana de Exploraci
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego
EJES DE TRABAJO: |
RECUERSOS MATERIALES:
ESTRATEGIA: Asamblea /Taller

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: SUPERANDO OBSTACULOS

6n y Construccion Cultural.

Titeres, bafle, dispositivo, cojines, tdneles, pelotas, aros, conos, si llas

Inicialmente los nifios y nifias serdn recibidos en el salén por la profesional quien recibird las
@ otografias de las familias para la experiencia del dfa de mafiana, también tendrd las mesas dispuestas
con fichas de ensartar. Después de tomar las onces reforzadas el grupo se reunird por invitacién de
la profesional quien con ayuda de un titere les narrard una breve historia sobre un personaje que
enfrenta obstdculos, luego les hard algunas preguntas de como se siente el personaje y que hace para
superarlo. La experiencia del dia de hoy la cual estard a cargo del profesional Harol de Prejardin 1
quien reunird a los nifios y nifias en el patio para realizar un circuito con obstdculos los cuales deberdn
estar distribuidos por la extensién de dicho patio para que los participantes puedan desplazarse
seguros de un lugar a otro superando los juegos. Se creard un circuito sencillo con cojines, tineles y
pelo_fas. Los nifios deben atravesar el circuito, ayuddndoles a identificar y hablar sobre los obstdculos,
sequidamente los nifios y nifias realizaran juegos que impliquen saltar, arrastrarse y trepar. Esto
ayudard a los nifios a desarrollar habilidades motoras y a enfrentar sus miedos, los participantes
deben saltar de un aro a otro sin pisar el suelo, esto promueve la agilidad y el equilibrio. Los nifios
d-ebe..n arrastrarse a través de un tinel ya esta actividad fomenta la flexibilidad y la fuerza. Para
finalizar el profesional realizgr‘u un estiramiento y relajacién para que los participantes descansen,
ldrjeiqresar al salldn la pfrtofesu;nal h::sb rec’ibird con vasitos de cartdn que contendrdn un poco de agua
ialogara con los participantes sobre la ienci i i FLAM N

:Iimems:lcién, cepillasan Iospdien'res y Tomqu:p:nr::sc;n"sThz:ld: £, e.lr pa1|'|o. POSTB.NOP al rityal de
erl computador un video infantil donde se refuerza la rime:a e ESP-GF‘ qf' s COIOCM? i
i i ot 0 el ansfzmn . Xperiencia que se tuvo antes de ir al
mpiando sus caritas, colocdndose sus

chaquetas y sus maletas para regresar a sus hogares.
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JARDIN INEARTIL EMANUEL
PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: NUBIA CORTES | NIVEL: PRETARDIN 2 FECHA: 18 FEBRERO 2025

PROPOSITO: Fomentar el reconocimiento y la comprensién de la familia, sus miembros y su importancia en Ja
vida de los nifios y nifias a través de actividades |ddicas y sensoriales que les permita identificar el rol de cada
uno de los integrantes,

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel Una Experiencia Ciudadana de Exploracién y Construccién
Cultural,

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte

EJES DE TRABAJO: Autonomfa

RECURSOS/MATERIALES: Cartulina negra, fotografias de las familias, cinta, revistas, imdgenes, pegante,
mesas -
ESTRATEGIA: Taller

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: TE PRESENTO MI FAMILIA

El dia de hoy la profesional colocara sobre las mesas algunas revistas o imdgenes relacionadas con las familias
donde los nifios y nifias podrdn observar al momento de llegar y ubicarse, se dialogard con ellos a medida que van
ingresando al saldn haciéndoles preguntas sobre sus propias familias como como se llaman tus padres?, tienes
hermanos? entre otras. Después de tomar las onces reforzadas la profesional reunird al grupo y dialogara un
poco sobre las diferentes familias y adicionalmente colocara en el bafle la cancidn infantil *mi familia “la cual
es conocida por varios de ellos y es de su agrado lo ideal es crear un ambiente cémodo utilizando os cojines de
ayer para que los nifios y nifias participen comentando como es su familia. Posteriormente se dard inicio a la
experiencia central donde la profesional invitard al grupo a buscar imdgenes en dichas revistas relacionadas con
la familia para recortarlas y luego pegarlas sobre una cartulina formando varios tipos de familias incluyendo a
las mascotas, aprovechando el momento para hablar sobre el respeto que debemos tener por los animalitos. La
profesional utilizara las fotografias de las familias de los parti cipantes para hablar con ellos sobre sus abuelitos,
sus tios, sus primos y hermanos quienes hacen parte de nuestras familias y los roles que tienen cada uno de
ellos. Para finalizar la profesional les contara una historia sobre una familia y luego les pedird a algunos
participantes que realicen la representacién de la misma es decir cada uno tendrd su personaje y hard las
chiones propias de este, Posteriormente al ritual de alimentacidn y cepillado de dientes la profesional invitara
a

| grupo a tomar un descanso de suefio y al despertar mostrara un video infantil sobre la familia con el propdsito
de que valoren las suyas propias. Para finalizar el dia tomaran el refrigerio y se dispondrdn a regresar a sus
casas, pero anfes entonaran nuevamente la cancién de la familia mientras se organizan para salir,

Powered by CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

53 = - SIE ey R PP b e
k) JARDIN INEANTIL EMANUEL

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO

r/ as Cth/'p?-chxez,ed Jo Ao:; Lrerews /sy ctroc s ven /papo- @/pc{r..
=7

7[,\(,‘,30“7&9_; et ol es /o bo an{ac/ esvoclonocky of Lre eafor ot 2 |
; f v 4 e

da_cha ole SUS fonatlivn snoihinde ot cade Jno ol SUS Lt d@uq/za
£ Yo ol _oJeay erfa ey 1) s, 1) pepe Goreey
CJ (o# 0/3?(1/0 : v, P <

Sle—prt  Leip, [0 profagonr/ar  ole Scit ,40/%9;@'/4&4, Selboag-
7 - 7 = 7

7 e zve el 120 log st rufeqrond e rf slewte crol ﬁa./qrbf A escoclar

/a pu./clér'ﬂ /'Mam'a’r /c/a Q"c//@? Mu /-E/rz-.* Se puaf?ffa e/ ﬂ/f'-'dao

7LDV o focbr /os /&Hq‘it//azr/fé de go P/CMI/ & r-/ cetse SO« r75as

Coverdo Qi St traud Frene Cou Gebéd e /e écﬂ'ﬂqc{; 5//0-9.!}701/
: J , o

SU parfe mosHd o orgelle o 5o perrv Letsrraiolo ReUS Conce
7 4

zioly  Goe &f Hace '/')ar/e-clra ST ﬁou-«%‘d coro [0 Sor Soup cibd
/

-

//}Lolf, h@!"MCIHC?J 9 fobrea [ lro” /MUC/;C( /w-ﬂa}a“a.«caw c:c/"u-QJ'
ﬁﬂ,/ & Stib pddm @umpt‘jﬁ / ﬂarmcrdm (.\/e /c-t A/Jfawd e/

Grvro e;ﬁxm t-«-aoq ctfento o el frmalsar recldreGron COLesFary
GUSTOS E |NTER20XS DURANTE LA EXPERIENCIA
cono ',Om/c o (go 0 PC/7p okt ool y, o}audfec

/]ja o, ole hecterreu, exponer sos %éa;dﬁ roleas /}»z,/

/gg) Sl loy .s‘c:é.cae SUS mdm, ctbvelos L4 //efMaMc,&
REFLEXION PEDAGOGICA

e cvrdemcls 2w pany cacla simv/a s [fo~ill &5 nipg fun.
7 4 i 5 .

/90///“,,,}@ o o/(U/?'F'fc?m A calag cro I/SD/ 12 clip c:é_&a._; fg}%J.
7 b i &

Powered by CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

JARGTN INEANTIL EMANUEL
PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: NUBIA CORTES | NIVEL: PREJARDIN 2 FECHA: 19 FEBRERO 2025

PROPOSITO: Ayudar a los nifios y nifias a identificar y comprender los diferentes roles dentro de la familia a trave
de actividades ludicas y creativas, fomentando la comunicacién y el trabajo en equipo.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccié
cultural. .

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego

EJES DE TRABAJO: _

RECURSOS/MATERIALES: Disfraces, accesorios, imdgenes, mesas, plastilina, tablas, sombreros, delantale:
herramientas de juguete, loza, ollas didécticas, hojas, crayolas -

ESTRATEGIA: Taller

EXPERIENCIA PEDAGOGICA. MI FAMILIA EN ACCION

‘-on la profesional recibird a los nifios y nifias en el saldn con mdsica infantil y sobre las mesas tendrd dispuesta
tablas con plastilina de diferentes colores para que modelen y realicen figuras de manera individual. Despué
invitara al grupo a sentarse sobre el suelo en circulo y conversara con ellos sobre la experiencia que se realizar
a continuacién la cual inicia presentando a los mufiecos o fi iguras de la familia y pregtintales si pueden nombrar :
‘cada uno animandolos a compartir quiénes son_los miembros de su propia familia y divide en dos grupos a lo
participantes dales disfraces o accesorios pidiéndoles que representen diferentes situaciones familiares, comc
preparar la cena, jugar en el parque o leer un cuento,, lavar la ropa, darle la comida al bebe, cambiar el panal-de e
nifo, barrer la casa, entre otras. Esto les ayudara a entender los roles de cada miembro de la familia de maner:
divertida. Después del juego de roles, se proporcionaré papel y crayolas para que los nifios dibujen a su familia
animando a los nifios/as a hablar sobre su dibujo y a identificar los roles de cada persona en su familia. Por (ltimo, 2
todo el grupo nuevamente y se permitird que cada nifio comparta su dibujo y lo que aprendié sobre los roles
familiares. Para reforzar | la idea de que cada miembro de la familia tiene un papel especial y que todos son
importantes la profesional mostrara las imagenes iniciales, los mufiecos o figuras de la familia y les preguntara s
pueden nombrar a cada uno. Posteriormente y después del ritual de alimentacién, del cepillado de dientes se invitar3
a los participantes a tomar un descanso de suefio y al despertar la profesional proyectara un video infantil relacionado
.con la familia, luego tomaran refrigerio y se organizaran para regresar con sus familias.
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e JARDIN INFANTIL EMANUEL

ALCALDIA MAYOR
DE BOGOTA D.C.
PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: NUBIA CORTES | NIVEL: PREJARDIN 2 FECHA: 20 FEBRERO 2025

PROPOSITO: Fomentar en los nifios y niffas el cuidado y respeto hacia las mascotas, promoviendo habilidades |
sociales y de responsabilidad identificando los diferentes tipos de mascotas y sus caracteristicas.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracion y construccién
cultural.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Exlplor'ncién/Ju'ego
EJES DE TRABAJO: RECURSOS /MATERIALES: Bafle, imdgenes
ESTRATEGIA: Asamblea/Taller

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: CUIDO MI MASCOTA

QI dia de hoy la profesional recibira a los participantes en el salon el cual tendra ambientado con musica
infantil y sobre las mesas tendra dispuestas fichas de encajar permitiendo que las usen creando
| figuras libremente, despues de tomar las onces reforzadas. La profesional invitara al grupo a reunirse
y a escuchar atentamente algunos sonidos en el bafle como ladridos de perro,mullidos de gato,cantos
de pajaros entre otros y permitiendo que sean ellos quienes los identifiquen y hagan comentarios al
respecto,adicioanlmente la profesional iniciara realizandoles algunas' preguntas como si tienen
mascotas en sus casas,como se llaman,que comida les dan? entre otras. Posteriormente les mostrara
algunas laminas con imdgenes de diferentes animales que podemos tener en casa como mascotas
resaltando el cuidado y respeto que se debe tener con cada una de ellas cuando viven en nuestra
casa,alimentandolos ,bafiandolos, limpiando cuando hacen sus necesidades y tambien cuando vemos a
alguna en la calle o en otra casa,los cuidados que se deben tener por ser una mascota que no conocemos.
Despues la profesional ubicara a cada nifio/a en las mesas y entregara a cada uno la figura en carton
de un .animal preguntandoles que es? Y suministrandoles ' algunos elementos como

egante limpiapipas,papel de colores, ojos moviles para que ellos mismos decoren dicha figura de
q\anera creativa. Para finalizar la profesional le preguntara a cada paticipante como se llama su
mascota y si se encuentra dispuesto a cuidar a su mascota y le hara entrega de un certificado que lo

hace parte de la pandilla de cuidadores de mascotas la cul podra llevarse a su casa ya que la puede
colgar en su cuello o llevarla en su mano.
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JARGIN INEANTIL EMANUEL

foe600OTABL. g ,
PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: NUBIA CORTES | NIVEL: PREJARDIN 2 FECHA: 24 FEBRERO 2025

PROPOSITO: Fomentar la creatividad y el reconocimiento figuras en forma de las letras a través de
actividades de decoracién, promoviendo la motricidad fina y la expresidn artisticay verbal.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: Una Experiencia Ciudadana de Exploracién y Construccién
Cultural. : :

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte, literaturay Exploracién

EJES DE TRABAJO: Autonomfa L

RECURSOS MATERIALES: Cartulina negra o de otros colores, marcadores, pegante, papel de colores,
escarcha, bafle, dispositivo, lentejuelas

ESTRATEGIA: Taller

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: DECORANDO MIS LETRAS
.niciulmen're para la bienvenida la profesional recibird a los nifios y nifias en la puerta de la unidad
operativa ddndoles un abrazo y los invitara a dirigirse al salén donde ubicaran su maleta y chaqueta
en el lugar correspondiente, luego sobre las mesas encontraran algunos cuentos infantiles los cuales
podrdn observar y compartir entre ellos, después de disfrutar de_las onces reforzadas la profesional
les pedird realizar un circulo tomdndose de sus manos y realizar unos breves ejercicios fisicos y luego
les explicara la dindmica de la experiencia de hoy la cual consiste en que ella ubicara a los
participantes en varias mesas donde cada grupo se dedicara a realizar su propia actividad. A cada
grupo se le entregara letras elaboradas en .cartulina de diferentes colores y los participantes
deberdn decorarlas con los elementos que se-dispondrdn para ellos como tizas, marcadores, |
lentejuelas, pegante, marcadores, trocitos de papel de colores entre otros que le servirdn para que
usando su creatividad decoren cada una de dichas letras las cuales hardn parte de la ambientacién.
Al terminar la experiencia la profesional colocara dichas letras pegadas sobre la pared como titulo
al mural de las familias y al espacio de la calma. Después de realizar el ritual de alimentacién la

rofesional invitard al grupo a cepillar los dientes y a jugar a los congelados mientras llega el momento
‘el descanso y cuando ya se encuentren acostados procederd a leer un corto cuento sobre la familia.
Al despertar la profesional invitara al grupo para que jueguen un poco con algunos cuentos que a su
vez son rompecabezas los cuales logran atraer su atencién, especialmente a Marco quien se divierte
con estos libros. Para finalizar tomaran el refrigerio y se alistaran lim
sus maletas para regresar a sus casas.

piando sus caras y organizando
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3251 JARGIN INEARTIL EMANUEL
PLANEACION PEDAGOGICA

DE RPOGOTADC.
PROFESIONAL: NUBIA CORTES | NIVEL: PREJARDIN 2 FECHA: 25 FEBRERO 2025

PROPOSITO: Promover el ejercicio fisico en los nifios y nifias ya que e.stel aumenta la resis?encia_f
ayuda a desarrollar misculos y huesos fuertes, como también a regular el suefio y favorecer los
movimientos corporales manteniendo su salud.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: Una Experiencia Ciudadana de Exploracién y Construccién
Cultural.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: El Juego

EJES DE TRABAJO: Autonomia

RECURSOS/MATERIALES: Globos rojos. azules, lana, juguetes, profesional, nifios y nifias

ESTRATEGIA: Taller
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: COMPETENCIA DE GLOBITOS

El dia de hoy la profesional recibird a sus participantes en su salén donde les tendrd preparadas las
mesas con fichas de dominé con imdgenes d.e- frutas y hortalizas, mientras ingresan los demds nifios
/as conversara con quienes estén presentes preguntdndoles lo que hicieron el dia de ayer cuando
llegaron a sus casas. Luego al estar completo el grupo se dispondrdn a tomar las onces reforzadas
para luego salir al patio hacer un pequefio recorrido saludar a los nifios mds pequefios y regresar al
salén donde se llevara a cabo la experiencia de hoy la cual consiste en utilizar globos de colores pero
antes la profesional organizara dos equipos segtin el color de dichos globos que serdn rojos y azules,
primero les explicara cual serd la dindmica del juego la cual consiste en hacerse porparejas y colocar
un globo en medio de sus cuerpos y desplazarse de un lugar a otro sin dejarlo caer, el grupo que logre
llegar primero serd el ganador y luego colocaran el también en parejas se colocaran espalda con espalda
dejando el globo en medio y se desplazaran de la misma manera y sin dejarlo caer hasta llegar a la
@meta. Seguidamente la profesional invitard al grupo a tomar el globo en sus manos y sobre su cabeza
para saltar sobre una cuerda que tendrd cierta altura para poder pasar de un lugar al otro manteniendo
las manos arriba y a la vez sosteniendo el globo. Para finalizar se dard un aplauso a los ganadores
resaltando la importancia de ejecutar este tipo de ejercicios que favorecen su coordinacién y estadeo
fisico, posteriormente la profesional invitara al grupo a observar algunos videos infantiles donde los
nifios y las nifias siguen las indicaciones dadas por la profesional. Por dltimo realizaran el ritual de
alimentaciény la profesional los invitara a tomar un descanso de suefio y al despertar entonaran algunas
canciones infantiles que son del agrado de los participantes, seguidamente tomaran refrigerio y se
prepararan para regresar a sus casas.
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;E;E’ JARDGIN INEANTIL EMANUEL

PLANEACION PEDAGOGICA

DE BOGOTA D.C.
PROFESIONAL: NUBIA CORTES | NIVEL: PREJARDIN 2 FECHA: 26 FEBRERO 2025

PROPOSITO: Fomentar en los niffos el respeto, la convivencia y el cuidado del entorno, promoviendo
valores de cultura ciudadana a través de actividades lidicas y adaptadas a su nivel de desarrollo,

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién
cultural. '

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Exploracidn, Arte

EJES DE TRABAJO:

RECURSOS/MATERIALES: Cartén, cartuling, tizas, papel Kraft, marcadores, bafle, botellas de calma,

crayola
ESTRATEGIA: Taller/Asamblea

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: PERSIGUIENDO EL TESORO

‘ Hoy los nifios y nifias llegaran al salon y seran recibidos por la profesional donde los invitara al espacio
de la calma el cual estara ambientado con musica suave para que interactuen con algunas botellas las
cuales contienen bolitas de gel de diferentes colores,escarcha y otros elementos,tambien podran
encontrar algunos tableros con fichas de diferentes formas,las cuales podran compartir y buscar el
lugar correspondiente. Seguidamente al momento de las onces reforzadas la profesional invitara al
grupo a realizar algunos ejercicios fisicos muy secillos para dar inicio a la experiencia propuesta para
el dia de hoy la cual consiste en ubicar a.los nifios y nifias en mesas por grupos y entregarles algunas
plantillas con diferentes formas las cuales podran colocar sobre un pliego de papel kraft y plasmar
dicha plantilla tomando una crayola,tiza o marcador siguiendo la secuencia,luego con pedacitos de papel
de colores se iran pegando sobre dicha figura llegando hasta el final. Despues con ayuda de un copito
cada uno.de los nifios/as colocara pequefias marcas sobre dicha figura siguiendo su forma.Al terminar
ubicaran sus elementos de frabajo en un lugar especifico y luego de lavar las manoslos participantes
se dispondran a disfrutar del ritual de alimentacion para despues cepillar sus dientes,escucharan la
lectura de un cuento infantil y tomar un descanso de suefio. Al despertar la profesional les propondra
! tomar plastilina y moldear algunas figuras similares a las trabajadas en la experiencia central.
Posteriormente tomaran el refrigerio y se prepararan para regresar con sus familas.
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JARDIN INEATTTIL EMANUEL -
PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: NUBIA CORTES | NIVEL: PRETARDIN 2 FECHA: 27 FEBRERO 2025

PROPOSITO: Favorecer la coordinacién motora en los nifios y nifias por medio del juego
fortaleciendo los movimientos corporales teniendo conciencia del espacio y fortaleciendo el

lenguaje verbal. .
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién
cultural =

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego

EJES DE TRABAJO: Autonomia

RECURSOS/MATERIALES: Imagenes de frutas para ensartar, Vvasos, cuerda,

‘ ‘|\elotas.aros.siIIas.cinta,burbujero.la_na,rullos de cartén, cucharon plastico

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: VOY COORDINANDO
nifios y nifias en la escalera ddndoles un abrazo e invitdndoles

a ingresar al salén donde tendrd disponible sobre las mesas fichas con imdgenes de frutas y cuerdas
para ensartar, al llegar todos los participantes, el grupo se desplazara en compaiiia de la profesional
al bafio donde lavaran las manos para después disfrutar de las onces reforzadas, después saldrdn al
pasillo donde jugaran un poco entre ellos y usaran el burbujero,para después regresar al salén donde
la profesional les solicitara sentarse sobre el suelo y escuchar atentamente de que se trata la
.| experiencia del dia de hoy. Ella traerd los materiales como las sillas y aros y comenzara a colocarlos
en fila agarrados con cinta a una altura prudente del piso y los atara a los extremos de de dos sillas,
luego pedird a uno de los participantes que se ponga de pie y siga sus indicaciones para que los demds
comprendan como debe realizarse dicha actividad, la cual consiste en tomar un vaso o el rollo de cartén
y colocar sobre el una pelotay llevéndolo en su mano y manteniendo el equilibrio deberd meterse dentro
( |del aro y pasar al otro extremo para luego pasara al ofro y asi sucesivamente hasta llegar al otro
extremo sin dejar caer la pelotay colocarlo dentro de la canasta. Luego de haber participado todo el
grupo la profesional los invitara a realizar ofra c.1c'r|v1.dad que cu‘:nsiste en colocar una pelota sobre una
superficie planay traspasarla a su compafiero sin dejar caer'.dnc.hu pelo’rq I?ajsfa llegar al dltimo, quien
la deje caer saldrd del juego Yy espe'r'am para que al fmahzar-- se inicie nuevamente el juego.
Seguidamente lavaran las manos y se dlspondr'dn a disfrutar c‘!eilr.ltfml de alimentacidn, pero no sin
| antes realizar una oracién de gracias por los alimentos que serd dirigida por uno de los participantes,
luego jugaran un poco en el pasillo y regresaran para Tomar un descanso de suefio y al despertar la
profesional les proyec o sobre inclusién y dialogara con el grupo referente a lo que

+ara un corto vide
acaban de observar. Por U

El dia de hoy la profesional recibird a los

Itimo, tomaran el refrigerio y se prepararan para regresar con sus familias.
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;ARDI'N INFANTIL EMANUEL ™
PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: NUBIA CORTES | NIVEL: PREJARDIN 2 FECHA: 28 FEBRERO 2025

S—

PROPOSITO: Desarrollar en los niﬁos'y nifias habilidades de pensamiento légico, percepcion
| espacial, y capacidad de visualizacién, adicionalmente identificar, describir, comparar,
modelar, dibujar y clasificar figuras.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel Una Experiencia Ciudadana de Exploracion y Construccién
Cultural

EJES DE TRABAJO: Desarrollo social

RECURSOS/MATERIALES: Hojas iris, carton paja, cartulina, pegante, fomi, tijeras, mesas, nifios y ninas,
fichas plasticas

’[ "NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego, Exploracién
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: ARMANDO LA FIGURA

Hoy los nifios y nifias serdn recibidos en el salén por la profesional quien los invita a ingresar al salén
donde tendrd dispuestas sobre las mesas algunos rompecabezas de diferentes motivos, con los cuales
podrdn jugar e interactuar con algunos de sus i:cires y mientras se dialoga con ellos sobre lo que hicieron
la tarde anterior después de salir del jardin. Posteriormente después de tomar las onces reforzadas
la profesional invita al grupo para que se tomen de las manos haciendo un circulo y les propone realizar
algunos ejercicios sencillos que les permitirdn sonreir un poco antes de dar inicio a la experiencia
central la cual consiste en que en un octavo de cartén o cartuling, la profesional dibujara un personaje
que estard elaborado con figuras geométricas las cuales deberdn ser observadas por cada uno de los
participantes quienes colocaran sobre dichas partes la figura correspondiente plasmada en un trozo
de papel iris u otro elemento, el grupo que primero termine en resolver el rompecabezas de figuras
serd el campedn y asi se repetird varias veces intentando que todo el grupo participe y haga parte de
la competencia. Al terminar dicha experiencia la profesional pedird al grupo que busquen dentro del
salén elementos u objetos que tengan estas mismas formas. Seguidamente jugaran con el burbujero y
después de realizar el ritual de alimentacién se sentaran en el salén de la calma done a profesional les
leerd un cuento infantil y luego tomaran un descanso de suefio y al despertar observaran un breve
video infantil que reforzara la experiencia'y dialogaran sobre lo ocurrido en el cuento mientras toman
el refrigerio y para finalizar el dia se lavaran sus caras y colocaran su maletay chaqueta para regresar

a sus familias.
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